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Year of the Comet — Idéias para Aventuras

As seguintes sugestdes para aventuras sdo apenas algumas das idéias baseadas no livro de
aventuras "Year of the Comet".

Garotinha Perdida

Os runners sdo contratados por Miriam Summers, uma endinheirada moradora de Bellevue' cuja
filha adolescente se encontra desaparecida desde metade de setembro de 2061. O fato de que sua
filha Alyson sofreu uma metamorfose enquanto caminhava para casa ap6s a escola, desenvolvendo
escamas lustrosas em seus bragos e face, ¢ desconhecido por Miriam. Com dor e assustada, Alyson
tentou correr para casa porém, no caminho, esbarrou com um grupo racista da vizinhanga. Tomada
pelo panico, Alyson fugiu, encontrando medo e rejeigdo em todos os lugares para onde olhava.

Alyson esta vivendo atualmente com os "Peregrinos Perdidos", um culto ao cometa localizado
em Renton’. Os peregrinos foram os primeiros a protegerem e confortarem Alyson, trazendo-a para
dentro de seu prédio comunitdrio em nome de sua propria seguranca. Desde entdo, eles a iniciaram
nas crengas do culto, pelas quais a vida metahumana foi concedida pelo cometa e que ele retornou
para leva-los através de uma jornada pelo céu. Para garantir o seu lugar nessa carona celeste, 0s
peregrinos devem pagar o dizimo para "Lazarus", o nosferatu que lidera o culto e que os
transformou em seus peoes.

Para recuperarem Alyson, os runners terdo que localizd-la magicamente ou refazer os seus
passos pela cidade. Eles podem ser confundidos pela sua drastica alteracdo na aparéncia. Quando a
encontrarem, ela estard a um passo de se tornar uma marionete do nosferatu. Lazarus e os
peregrinos ndo a deixaram ir sem luta.

Po de Cometa

Os runners sao contratados por um "mago" excéntrico que planeja conduzir em segredo um tipo
incomum de ritual. O mago requer (ou pelo menos € o que ele pensa que quer) "pd de cometa" para
usar no ritual, e ele imagina que pode conseguir um pouco dele através de um pequeno meteorito
que caiu a pouco em um lugar a escolha do mestre.

Quando os runners chegam na area remota e hostil para encontrar o meteoro, eles também se
deparam com criaturas e competidores. Mas a situagdo realmente esquenta quando esbarram em um
pelotdo corporativo de prospeccdo que acabou de encontrar um pequeno veio de orichalcum. Se os
homens corporativos descobrirem sobre os runners, eles irdo suspeitar que os personagens querem
rouba-los e tentardo mata-los. Os runners, por outro lado, podem ser tentados a invadir o lugar de
mineragdo - as recompensas por trazer de volta orichalcum sd3o muitas vezes superiores ao
pagamento oferecido pelo mago.

1 Bellevue: Um “bairro” do metroplexo de Seattle.
2 Renton: Outro “bairro” do metroplexo de Seattle. E considerado uma das piores regides da cidade, uma verdadeira
“terra de ninguém”.
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Lacos de Familia

Logo ap6s o desastre no Japao, o oficial da Marinha Imperial, Shoji Takeuchi (que estava em
servico em Sao Francisco) contrata os runners para viajarem até o Japdo e procurarem seu pai,
Kazuhiro Takeuchi. Shoji teme que seu pai tenha se perdido durante a erupgdo, e solicita aos
runners que o resgatem, se necessario. Os runners terdo que passar furtivamente pelas forcas
militares imperiais que guardam a area do desastre, a fim de procurar por Kazuhiro. As condi¢des
serdo dificeis, e os runners podem sofrer ferimentos devido a desabamentos, fogo e outras
condigdes adversas. Eles também poderdo encontrar muitos outros em necessidade, devendo
escolher entre ajuda humanitiria e o objetivo da missdo. Eventualmente, eles irdo encontrar
Kazuhiro vivo e em boas condigdes de satude.

Kazuhiro ficard contente em saber sobre seu filho, mas ficara furioso perante a noticia da recusa
de Saito para retornar - Shoji € um dos oficiais que ficaram para tras junto com Saito. Por ser um
tradicionalista que acredita na obediéncia ao Imperador, Kazuhiro tentard contratar os runners para
sequestrar Shoji e trazé-lo de volta ao Japao. Se os runners concordarem, eles irdo encontrar a area
da baia em uma situagdo drasticamente diferente. Personagens metahumanos correrdo perigo de
serem cercados pelas forcas de Saito. Localizar o Shoji serd uma tarefa dificil, pois ele estard na
linha de frente, comandando a captura de Sacramento sob as ordens de Saito. Fazer sua extragio’
dessa situacao militarmente hostil sera um desafio.

Espetaculo da Midia

Cansada da cortina de fumaga em que a midia se encontra, a reporter de Trid Lordes Granato ira
solicitar servico de guarda-costas a um grupo de runners para escoltd-la em uma missao através de
Yucatan onde ela entrevistard rebeldes e tera imagens ao vivo do que realmente estd acontecendo
por la. Lordes ira solicitar aos runners que providenciem o transporte clandestino para ela e dois
operadores de camera passando através do bloqueio de Aztlan, até Yucatan. Eventualmente eles irdo
chegar até o ponto de encontro que Lordes combinou com os rebeldes de Yucatan, onde serdo
levados por um complexo de tuneis subterraneos. Os rebeldes ndo irdo confiar nos runners e
pedirdo a eles que entreguem suas armas e que sejam vendados. No complexo, Lordes ira
entrevistar o lider rebelde. No meio da entrevista, os Azzies* irdo atacar a vila e o complexo. Os
runners terdo que escapar da rede de tineis em colapso, bombardeios intensos e de um ataque
quimico cruel. Em meio a tudo isso, um tunel ird desabar, separando os runners de Lordes, que
acabara sendo capturada pelos militares de Aztlan.

Os runners deverdo escolher entre abandonar a missao ou tentar um resgate. Lordes serd levada a
uma base Azzie proxima dali, onde ela e outros prisioneiros em breve serdo vitimas da magia de
sangue de um xama tdxico, caso os runners ndo ajam rapidamente. Mesmo que eles derrotem o
xama, os espiritos toxicos e as tropas de Aztlan, eles ainda terdo que escapar do pais. Os rebeldes
irdo encoraja-los a ficarem, oferecendo pagamento pelo trabalho como mercendrios se necessario.

3 Extracdo: Termo utilizado por runners para se referirem a um seqiiestro.
4 Azzie(s): termo pejorativo que se refere aos militares de Aztlan.




